
 

 

1

2013 臺北數位圖像國際學術研討會【議程表】 
 

日期：2013 年 12 月 06 日 星期五 

地點：國立臺灣藝術大學 教學研究大樓 10F 國際會議廳 

時 間 議 程 

08：30 ~ 09：00 報到 

09：00 ~ 09：20 開幕 

09：20 ~ 10：50 

專題演講 

引言人：石昌杰 教授（國立臺灣藝術大學多媒體動畫藝術學系） 

演講人：Professor Giannalberto Bendazzi（新加坡南洋理工大學教授） 

主 題：創造歷史──新卡通的理論、實作與方法論 

10：50 ~ 11：00 休息 

11：00 ~ 12：30 

專題演講 

引言人：陳建宏 教授（國立臺灣藝術大學多媒體動畫藝術學系） 

演講人：王俊雄 總經理（砌禾數位動畫有限公司） 

主 題：漫談國際接軌──公司與國外公司合作經驗，如何加強自己與未來接軌 

12：30 ~ 13：10 開幕茶會 

13：10 ~ 14：05 
《第一場》論文發表說明會 

主持暨講評人：鐘世凱 教授（國立臺灣藝術大學多媒體動畫藝術學系） 

14：05 ~ 14：20 休息 

14：20 ~ 15：15 
《第二場》論文發表說明會 

主持暨講評人：王年燦 教授（國立臺灣藝術大學多媒體動畫藝術學系） 

15：15 ~ 15：30 休息 

15：30 ~ 16：10 
《第三場》論文發表說明會 

主持暨講評人：林珮淳 教授（國立臺灣藝術大學多媒體動畫藝術學系） 

16：10 ~ 16：25 休息 

16：25 ~ 17：20 
《第四場》創作發表說明會 

主持暨講評人：謝啟民 教授（國立交通大學應用藝術研究所） 

17：20 ~ 17：30 閉幕 
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2013 臺北數位圖像國際學術研討會【作品發表議程表】 

 

日期：2013 年 12 月 06 日 星期五 

地點：國立臺灣藝術大學 教學研究大樓 10F 國際會議廳 

場次 時間 議程 主持人/講評人 

13：10 

∣ 

14：05 

《第一場》 

論文發表 

說明會 

13：10 ~ 13：15 主持人／講評人引言 

鐘世凱 教授 

13：15 ~ 13：25 

發表主題：《您是為我好》表現父母期
望 造 成 子 女 求 學 壓 力 之
繪本創作 

發 表 人：劉奕君 

13：25 ~ 13：30 講評人講評 

13：30 ~ 13：40 
發表主題：中國動畫學派美學探究
發 表 人：李峰

13：40 ~ 13：45 講評人講評 

13：45 ~ 13：55 

發表主題：BuBuBubble：一個建立於
傳統 PC 操控環境的觸控
視訊遊戲 

發 表 人：施保旭

13：55 ~ 14：00 講評人講評 

14：00 ~ 14：05 主持人／講評人結語 

休息 

14：20 

∣ 

15：15 

《第二場》 

論文發表 

說明會 

14：20 ~ 14：25 主持人／講評人引言 

王年燦 教授 

14：25 ~ 14：35 

發表主題：應用數位雕刻之腳色模型
──以 Zbrush 製作遊戲
腳色為例 

發 表 人：陳紹庭 

14：35 ~ 14：40 講評人講評 

14：40 ~ 14：50 
發表主題：「後人類」議題於新媒體

藝術創作之研究 
發 表 人：蔡秉樺

14：50 ~ 14：55 講評人講評 

14：55 ~ 15：05 
發表主題：Facebook：臺灣圖文創作

者的新平臺 
發 表 人：陳思朵

15：05 ~ 15：10 講評人講評 

15：10 ~ 15：15 主持人／講評人結語 

休息 
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15：30 

∣ 

16：10 

《第三場》 

論文發表 

說明會 

15：30 ~ 15：35 主持人／講評人引言 

林珮淳 教授 

15：35 ~ 15：45 

發表主題：動態圖像應用於頻道包
裝之設計模式建構──
以 公 視 整 體 頻 道 包 裝
專案為例 

發 表 人：洪鈺堂 

15：45 ~ 15：50 講評人講評 

15：50 ~ 16：00 
發表主題：智慧型手機操作虛擬攝

影機應用與探討 
發 表 人：陳彥霖

16：00 ~ 16：05 講評人講評 

16：05 ~ 16：10 主持人／講評人結語 

休息 

16：25 

∣ 

17：20 

《第四場》 

創作發表 

說明會 

16：25 ~ 16：30 主持人／講評人引言 

謝啟民 教授 

16：30 ~ 16：40 
發表主題：融入臺中地方文化之行

動裝置遊戲創作 
發 表 人：沈毅珊

16：40 ~ 16：45 講評人講評 

16：45 ~ 16：55 

發表主題：動態商標設計的創作思
維：以元智大學資訊傳
播系動態商標設計 為
例 

發 表 人：許明潔

16：55 ~ 17：00 講評人講評 

17：00 ~ 17：10 

發表主題：《移動風景》360°環場
互動影像創作與研究 

發 表 人：蔡昕融 

17：10 ~ 17：15 講評人講評 

17：15 ~ 17：20 主持人／講評人結語 
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The 2013 Taipei International Conference on 
Animation and New Media【Agenda】 

 
Date：12 – 06 – 2013（Friday） 

Location：National Taiwan University of Art  

Instruction & Research Building 10F 

International Conference Hall 

Time Agenda 

08：30 ~ 09：00 Registration 

09：00 ~ 09：20 Opening Ceremony 

09：20 ~ 10：50 

Keynote Speech 

Moderator：Professor C. Jay, Shih 

（Department of Multimedia and Animation Arts, NTUA） 

Speaker：Professor Giannalberto Bendazzi 

（Nanyang Technological University, NTU） 

Topic：The Making of a History—Theory, Practice and Methodology for New 

Cartoons 

10：50 ~ 11：00 Break 

11：00 ~ 12：30 

Keynote Speech 

Moderator：Professor Chieh-Hung, Chen 

（Department of Multimedia and Animation Arts, NTUA） 

Speaker：Mr. Tony Wang 

（General Manager of CHEER DIGIART Co, Ltd.） 

Topic：Connect with the Worldwide Trends—The Experiences of Cooperating 

with Foreign Companies & Cultivating Competitive Advantages 

12：30 ~ 13：10 Opening Reception & Tea Party 

13：10 ~ 14：05 

《First Stage》Paper Presentation 

Moderator & Commentator：Professor Shih-Kai, Chung 

（Department of Multimedia and Animation Arts, NTUA）  

14：05 ~ 14：20 Break 

14：20 ~ 15：15 

《Second Stage》Paper Presentation 

Moderator & Commentator：Professor Nien-Tsan, Wang 

（Department of Multimedia and Animation Arts, NTUA） 

15：15 ~ 15：30 Break 
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15：30 ~ 16：10 

《Third Stage》Paper Presentation 

Moderator & Commentator：Professor Pey-Chwen, Lin 

（Department of Multimedia and Animation Art, NTUA） 

16：10 ~ 16：25 Break 

16：25~ 17：20 

《Fourth Stage》Film Presentation 

Moderator & Commentator：Professor Chi-Min, Hsieh 

（Institute of Applied Arts, NCTU） 

17：20 ~ 17：30 Closing Ceremony 



 

 

6

The 2013 Taipei International Conference on  
Animation and New Media【Presentation Agenda】 

 
Date：12 – 06 – 2013（Friday） 

Location：National Taiwan University of Art  

Instruction & Research Building 10F 

International Conference Hall 

Stage Time Agenda Moderator 

13：10 

∣ 

14：05 

《First Stage》 

Paper 

Presentation 

13：10 ~ 13：15 Introduction 

Professor  

Shih-Kai, Chung

13：15 ~ 13：25 

Topic：A Story Book of Children’s 
Educational Pressure from 
Parents’ Expectation—The 
GOOD for Me 

Author：Yi-Chun, Liu 

13：25 ~ 13：30 Panel Comment 

13：30 ~ 13：40 

Topic：The Chinese School of 
Animation Aesthetics 
Research 

Author：Feng, Li 

13：40 ~ 13：45 Panel Comment 

13：45 ~ 13：55 

Topic：BuBuBubble：Design and 
Implementation of a 
Touch-Controlled Video 
Game on a Conventional PC 
Platform 

Author：Pao-Hsu, Shih 

13：55 ~ 14：00 Panel Comment 

14：00 ~ 14：05 Conclusion 

Break 
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14：20 

∣ 

15：15 

《Second Stage》

Paper 

Presentation 

14：20 ~ 14：25 Introduction 

Professor 

Nien-Tsan, Wang

14：25 ~ 14：35 

Topic：The Digital Sculpting Application: 
Zbrush Real-Time Game 
Character Creation  

Author：Shau-Ting, Chen 

14：35 ~ 14：40 Panel Comment 

14：40 ~ 14：50 

Topic：The Research of“Post-Human＂ 
in New Media Arts 

Author：Bing-Hua, Tsai 

14：50 ~ 14：55 Panel Comment 

14：55 ~ 15：05 

Topic：Facebook：A New Platform for 
Taiwanese Illustration／Text 
Creator 

Author：Szu-To, Chen 

15：05 ~ 15：10 Panel Comment 

15：10 ~ 15：15 Conclusion 

Break 

15：30  

∣ 

16：10 

《Third Stage》 

Paper 

Presentation 

15：30 ~ 15：35 Introduction 

Professor  

Pey-Chwen, Lin

15：35 ~ 15：45 

Topic：Constructing a Design Pipeline for 
Channel Branding by Applying 
Motion Graphics 

Author：Yu-Tang, Hung 

15：45 ~ 15：50 Panel Comment 

15：50 ~ 16：00 

Topic：The Application of Controlling 
Virtual Camera by Using Smart 
Phone 

Author：Yen-Lin, Chen 

16：00 ~ 16：05 Panel Comment 

16：05 ~ 16：10 Conclusion 
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Break 

16：25  

∣ 

17：20 

《Fourth Stage》 

Film 

Presentation 

16：25 ~ 16：30 Introduction 

Professor 

Chi-Min, Hsieh

16：30 ~ 16：40 

Topic：Creation in Joined Taichung Local 
Culture in The Mobile Game 

Author：Yi-Shan, Shan 

16：40 ~ 16：45 Panel Comment 

16：45 ~ 16：55 

Topic：The Creation of Dynamic 
Trademark Design：Trademark 
Examples of Information 
Communication Department, 
YZU 

Author：Ming-Chieh, Hsu 

16：55 ~ 17：00 Panel Comment 

17：00 ~ 17：10 

Topic：“Moving Landscape＂ The 
Creation and Research of 
360-Degree Interactive Video 
Installation 

Author：Shin-Rung, Tsai 

17：10 ~ 17：15 Panel Comment 

17：15 ~ 17：20 Conclusion 

 


