恭喜以下論文稿件通過審查。 
主辦單位已寄發入圍通知信給各稿件審查聯絡人，請盡速回覆主辦單位。 
詳細「作品發表議程表」（發表時間）請見下頁。 
論文類（共計3件）：   
　１、科技與想望：探討新媒體藝術轉向 ／ 陳永賢
　２、以介面投入時間評估遊戲方向操控模式之適應性 ／ 林大偉
　３、探討動畫中反派角色設計與負面特質表現 ／ 蔡思楷
創作類（共計6件）： 

　１、《火花》互動裝置創作 ／ 郭為芃

　２、音樂與繪畫之互動設計與使用者體驗研究；以畢卡索立體畫派為例 ／ 黃筑穎

　３、《異語同身》跨領域創作 ／ 陳家珺
　４、3D電腦動畫《The Gap》之創作論述 ／ 李仁超

　５、《巫失》紀錄片創作論述 ／ 吳景漢

　６、《Diary of MOZ》GIF動態插畫之創作論述 ／ 張雅翔
2014臺北數位圖像國際學術研討會【作品發表議程表】
	日期：2014年10月17日 (星期五)

	地點：國立臺灣藝術大學 教學研究大樓10F國際會議廳

	場次
	時間
	議程
	主持人/講評人

	13：10
∣
14：05
《第一場》

創作發表

說明會
	13：10 ~ 13：15
	主持人/講評人引言
	謝啟民 教授


	
	13：15 ~ 13：25
	發表主題：《火花》互動裝置創作
發 表 人：郭為芃
	

	
	13：25 ~ 13：30
	講評人講評
	

	
	13：30 ~ 13：40
	發表主題：音樂與繪畫之互動設計與使用者體驗研究；以畢卡索立體畫派為例
發 表 人：黃筑穎
	

	
	13：40 ~ 13：45
	講評人講評
	

	
	13：45 ~ 13：55
	發表主題：《異語同身》跨領域創作
發 表 人：陳家珺
	

	
	13：55 ~ 14：00
	講評人講評
	

	
	14：00 ~ 14：05
	主持人/講評人結語
	

	休息

	14：20
∣
15：15
《第二場》

論文發表

說明會
	14：20 ~ 14：25
	主持人/講評人引言
	石昌杰 教授

	
	14：25 ~ 14：35
	發表主題：科技與想望：探討新媒體藝術轉向
發 表 人：陳永賢
	

	
	14：35 ~ 14：40
	講評人講評
	

	
	14：40 ~ 14：50
	發表主題：以介面投入時間評估遊戲方向操控模式之適應性
發 表 人：林大偉
	

	
	14：50 ~ 14：55
	講評人講評
	

	
	14：55 ~ 15：05
	發表主題：探討動畫中反派角色設計與負面特質表現
發 表 人：蔡思楷
	

	
	15：05 ~ 15：10
	講評人講評
	

	
	15：10 ~ 15：15
	主持人/講評人結語
	

	休息


	15：30
∣
16：25
《第三場》

創作發表

說明會
	15：30 ~ 15：35
	主持人/講評人引言
	張維忠 教授

	
	15：35 ~ 15：45
	發表主題：3D電腦動畫《The Gap》
         之創作論述
發 表 人：李仁超
	

	
	15：45 ~ 15：50
	講評人講評
	

	
	15：50 ~ 16：00
	發表主題：《巫失》紀錄片創作論述
發 表 人：吳景漢
	

	
	16：00 ~ 16：05
	講評人講評
	

	
	16：05 ~ 16：15
	發表主題：《Diary of MOZ》GIF
          動態插畫之創作論述
發 表 人：張雅翔
	

	
	16：05 ~ 16：20
	講評人講評
	

	
	16：20 ~ 16：25
	主持人/講評人結語
	


